una experiencia ludica y perceptiva
para infancias
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Jugando con el Cine aspira a
m Drindar una experiencia de
recepcion del cine que reuna
la observacion, el juego, el
analisis y el debate de ideas,
desde una impronta ludica y
pedagogica para sentar las N\
bases en la formacion de

futuros espectadores.




Objetivos

KODAK PORTRA 400

Acercar a ninos y ninas al arte cinematografico
desde una propuesta diferente, agil y ludica

Incentivar la incorporacion de nuevas
herramientas para la recepcion que amplien la
experiencia de cada nino/a como espectador/a

Establecer las bases para que los y las jovenes
espectadores/as puedan construir una mirada
audiovisual critica

Forjar nuevos espectadores motivando en las
nuevas generaciones el amor por el cine.

Generar un espacio en el que el publico pueda
disfrutar de diferentes expresiones
cinematograficas “desacartonando” el hecho
“culturoso” de ver cine y acercandolo a su
campo de accion y comprension.



|| “ - ﬁfffi B
cine

Proyectamos una cuidada
seleccion de cortos de
animacion de Argentina,
Francia, Canada, Japon,
Alemania y cortos de cine
mudo de George Melies,
Charles Chaplin, Buster ’
Keaton, Laurel y Hardy, entre
otros. ’




Cjes tematicos

Algunos de los temas abordados en cada funcion giran
en torno a: los origenes del cine y sus primeros
dispositivos; el cine como herramienta de conciencia
ambiental; un recorrido por los superhéroes que
marcaron las infancias en diferentes epocas; cine
nacional y a la construccion de la imagen de nuestros

proceres; el abordaje de lo diverso y la empatia a traves

de un viaje por historias de diferentes culturas.
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Formatos

Jugando con el Cine fusiona contenidos pedagogicos y ludicos y lo hace a traves
de dos posibles formatos: con taller de juguetes opticos o en version escenica.

En ambos casos se presenta una curaduria de fragmentos y cortos del cine
argentino y universal, como parte de un relato que se caracteriza por el humor y
la interaccion con el publico.

La experiencia con taller repasa los origenes de la imagen en movimiento y su
evolucion hasta nuestros dias, acercando diferentes juguetes opticos para que el
publico los descubra de primera mano y creando su propio juguete.

El formato esceénico ofrece cuatro posibles ejes tematicos: Jugando con el Cine
patrio, que explora la construccion de las imagenes de los proceres de nuestra
historia a traves del cine y se extiende sobre otras figuras revolucionarias de
nuestra cultura; Viajando por la historia del cine, que traza una linea de tiempo
desde las pruebas con juguetes opticos desarrollados por cientificos del siglo
XV, pasando por los albores del cinematografo, el cine comico silente y llegando
hasta nuestros dias; Superheroes al rescate del cine un divertido recorrido por
superheroes tradicionales y de los otros -!- que marcaron la historia del lenguaje
audiovisual, y Espectadores del futuro, un repaso a traves de la historia por las
propuestas que el arte cinematografico ha ofrecido a las infancias en cada
epoca.
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INTRODUCCION
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TALLER DE JUGUETES OPTICOS
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PROYECCION DE CORTOS
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Duracion total: 90 minutos
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SOBRE EL TALLER DE JUGUETES OPTICOS

Manos a la obra!

Un espacio para que Ixs ninxs puedan -con
ayuda de Ixs adultxs acompanantes y las
coordinadoras- crear, experimentar y producir

sus propios juguetes opticos.
Pintamos, recortamos, dibujamos y creamos

nuevas historias.
Cada nino se lleva del encuentro un

Taumatropo!
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FILM NEGATIVE

Cuatro divertidas y sencillas puestas escenicas en las que el publico es
invitado a participar activamente mientras, a traves de fragmentos de films
de la historia del cine, trabajamos nociones como la “ilusion del movimiento”
en el cine, la construccion discursiva y de un personaje, la diferencia entre
ficcion y documental, etc.
Ofrecemos 4 ejes tematicos:
Viajando por la historia del cine: una linea de tiempo desde las pruebas
cientificas con juguetes Opticos del siglo XVIl, los Lumiere y su
cinematografo, el cine comico mudo y sus grandes estrellas, llegando hasta
nuestros dias;
Espectadores del futuro: un repaso por las propuestas que el cine ha
ofrecido a las Infancias en cada epoca.
Superheroes al rescate del cine un divertido recorrido por superhéroes
tradicionales y de los otros -!- que marcaron la historia del lenguaje
audiovisual.
Jugando con el Cine patrio (para Argetina): la historia argentina desde la
construccion de las figuras de los proceres, extendiendose ademas a otras
figuras revolucionarias de nuestra cultura.

FILM NEGATIVE
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Duracion total: 70 minutos
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Antecedentes En su formato de taller, Jugando con el cine ha tenido
del pl’()vect() un recorrido interesante desde 2015 cuando inicio sus

actividades en el Taller de arte El Suri (Florida, Vte.
Lopez).

Luego siguieron experiencias similares en Casa
Florida, un espacio tambien en el municipio de Vicente
Lopez donde se dicto el taller para nifos y nifias. Entre
2015 y 2019 se realizaron encuentros en el Museo
Historico Cornelio de Saavedra (Cultura - Gobierno de
la Ciudad de Buenos Aires) y mas recientemente, post
pandemia, en las Vacaciones de Invierno de 2023 se
realizaron 4 talleres en el Centro Cultural Haroldo
Conti convocados por el area de Educacion. Ademas,
en septiembre de 2023 se realizara un taller en el
marco del Festival Internacional de Cine de Entre Rios

JULIO / TALLERES PARA INFANCIAS
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DOMINGO | MIERCOLES
28 DEJULIO 31DEJULIO
16:30h 14h

| Tr T —
O Ingando con ol cine (Parana, Secretaria de Cultura de la Prov. de Entre
: g o 15 91 Rios). En 2019 ademas se adapto el formato para
[ realizar una capacitacion para docentes sobre los

origenes del cine, a traves de Pizzini Argentina.
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ALEJANDRA RUIZ

Es docente y curadora independiente de cine. Realizo la
carrera de Artes Combinadas de la UBA y la maestria en
Estudios de Teatro y Cine Latinoamericano y Argentino.
Como docente se desarrolld en el area de cine, dictando
desde 2007 talleres y cursos en diversos centros de
formacion publicos vy privados. Realiza desde 2015
Jugando con el cine, un taller destinado a infancias para
descubrir el lenguaje cinematografico.

Es co fundadora del Cineclub Comunidad Cinéfila, desde
2011, dedicado a la difusion del cine argentino y de la sala
virtual Comunidad Cinéfila www.comunidadcinefila.org

LUCIANA ZYLBERBERG

Es Prof. de Nivel Medio y Superior y Lic.en Artes
Combinadas (UBA). Tiene un largo recorrido acompanando
proyectos culturales desde la comunicaciony la
produccion. Desarrolldo campanas para peliculas de
Albertina Carri, Santiago Loza, Carmen Guarini, Lola Arias,
Valentin J. Diment, Gaston Solnicki, Lucia Seles, Gonzalo
Garcia Pelayo, Alejandro F. Moujan, Laura Citarella, Eryk
Rocha, José Campusano, Eduardo Crespo, Clarisa Navas,
Lita Stantic y Adriana Lestido, por mencionar algunxs.

Se formo ademas en diversas disciplinas artisticas.

I1G @Ilucianazylberbergprensa
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